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Рабочая программа разработана на основе требований к планируемым результатам основной образовательной программы начального общего образования частного общеобразовательного учреждения «Лицей № 36 ОАО «РЖД» г. Иркутска, реализующей ФГОС НОО. В программу включены планируемые результаты освоения учебного предмета, содержание учебного предмета, тематическое планирование.

Планируемые результаты освоения обучающимися программы

Личностные УУД
Выпускник научится:
· Широкая мотивационная основа учебной деятельности, включающая социальные, учебно-познавательные и внешние мотивы;
· Учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой частной задачи;
· Ориентация в нравственном содержании и смысле поступков как собственных, так и окружающих людей.
Регулятивные УУД
Выпускник научится:
· Принимать и сохранять учебную задачу;
· Планировать свое действие в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации, в том числе во внутреннем плане;
· Различать способ и результат действия;
Выпускник получит возможность научиться:
·  в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи;
· Самостоятельно адекватно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы в исполнение как по ходу его реализации, так и в конце действия.
Познавательные УУД
Выпускник научится:
· Через вовлечение в научно-техническое творчество, конструировать с использованием электронных наборов различных простейших механизмов. 
· Использовать знаково-символические средства, в том числе модели и схемы для решения задач;
· Строить речевое высказывание в устной и письменной форме;
· Основам смыслового чтения познавательных текстов, выделять существенную информацию из текстов разных видов;
· Проводить сравнение, сериацию и классификацию по заданным критериям;
· Устанавливать причинно-следственные связи;
· Обобщать, осуществлять генерализацию и выведение общности для целого ряда или класса единичных объектов на основе выделения сущностной связи;
· Устанавливать аналогии;
· Выпускник получит возможность научиться осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий.
Коммуникативные УУД
Выпускник научится: 
· Допускать возможность существования у людей различных точек зрения, в том числе не совпадающих с его собственной;
· Формулировать собственное мнение и позицию;
· Задавать вопросы
· Строить монологическое высказывание, владеть диалогической формой речи.
Предметные результаты.
Обучающийся научится:
· Работать с наборами STEM, развивать логическое и алгоритмическое мышление; 
· Простейшим способам программирования; сбору дополнительной информации;
· Планировать, детально продумывать и моделировать тот или иной процесс (объект) в учебных и практических целях; 
· Уметь находить закономерности, акцентировать внимание на частностях, давать типовую оценку;
· Схематизировать, применять систему условных обозначений; 
· Объективно оценивать результат своей деятельности

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
Геометрические фигуры. 9 часов.
Геометрические фигуры. Форма. Фигура. Цилиндр. Конус. Шар. Призмы и пирамиды. Конструкции из шашек. Шифр. Сказки и геометрия
Параллелограмм. Графический диктант. Практическая работа  «Преобразование фигур».

Калейдоскоп информации. 8 часов.
Расположение предметов в пространстве и на плоскости. Зеркальное отображение. Механика: базовые сведения. Сила и движение. Что такое сила и как ее измерить? Создание силомера. Математическая викторина «Гость Волшебной поляны». «В городе четырёхугольников». Четырехугольник. Прямоугольник. Трапеция. Механика: базовые сведения. Сила и движение. Реактивный двигатель.
Волшебная величина. 9 часов. 
План. Масщтаб. Координаты и фигуры. Площадь. Единицы площади. Задачи на построение. Логическая задача. «Танграм». «Волшебные превращения жителей страны Геометрии». Игра «Пифагор». Аппликация из геометрического материала.
Старинные меры длины.
Конструирование. 8 часов.
Первые шаги в электронике.  Альтернативные источники энергии. Солнечные батареи. Первые шаги в электронике.  Альтернативные источники энергии. Лимонные/фруктовые батареи. Первые шаги в электронике.  Альтернативные источники энергии. Гидротурбина.


Тематическое планирование 2 класс

	№
п/п
	Тема урока
	Количество часов
	Примечание

	Геометрические фигуры – 9 часов

	1. 
	Геометрические фигуры
	1
	

	2. 
	Форма. Фигура. Цилиндр
	1
	

	3. 
	Геометрическая фигура. Конус. Шар.
	1
	

	4. 
	Призмы и пирамиды.
	1
	

	5. 
	Конструкции из шашек. Шифр.
	1
	

	6. 
	Сказки и геометрия
	1
	

	7. 
	Параллелограмм. Графический диктант
	1
	

	8. 
	Графический диктант
	1
	

	9. 
	Практическая работа  «Преобразование фигур».
	1
	

	Калейдоскоп информации- 8 часов

	10. 
	Расположение предметов в пространстве и на плоскости. Зеркальное отображение
	2
	

	11. 
	Механика: базовые сведения. Сила и движение. Что такое сила и как ее измерить? Создание силомера.
	2
	

	12. 
	Математическая викторина «Гость Волшебной поляны».
	1
	

	13. 
	«В городе четырёхугольников». Четырехугольник. Прямоугольник. Трапеция.
	1
	

	14. 
	Механика: базовые сведения. Сила и движение. Реактивный двигатель
	2
	

	Волшебная величина – 9 часов

	15. 
	План. Масщтаб.
	1
	

	16. 
	Координаты и фигуры
	1
	

	17. 
	Площадь. Единицы площади. Задачи на построение. Логическая задача. «Танграм».
	3
	

	18. 
	«Волшебные превращения жителей страны Геометрии». Игра «Пифагор». Аппликация из геометрического материала.
	2
	

	19. 
	Старинные меры длины.
	2
	

	Конструирование – 8 часов

	20. 
	Первые шаги в электронике.  Альтернативные источники энергии. Солнечные батареи.
	3
	

	21. 
	Первые шаги в электронике.  Альтернативные источники энергии. Лимонные/фруктовые батареи
	2
	

	22. 
	Первые шаги в электронике.  Альтернативные источники энергии. Гидротурбина
	3
	

	Итого
	
	34 часа
	



