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Рабочая программа курса внеурочной деятельности  «Решение олимпиадных задач по информатике» для  11 класса  разработана на основе программы спецкурса «Решение олимпиадных задач по информатике» Зубкова О.В., зарегистрированной в МКОУ ИМЦРО 20.08.2020, рег № 172. Программа рекомендована для включения в муниципальный банк программ, протокол НМС МКУ ИМЦРО № 6 от 01.10.2020. Данный курс дополняет своим содержанием и методами основной курс ОИВТ. В нем рассматриваются и осваиваются сведения из областей информатики и программирования, важные в общеобразовательном и прикладном отношении; формируются навыки и приемы решения задач с использованием готовых и собственноручно разработанных программных средств; развиваются алгоритмическое мышление, информационная культура вообще, культура программирования, в частности; вырабатывается компетентность в использовании компьютерных технологий. 
Данный учебный курс рекомендован для использования в 10-х специализированных (профильных) классах с углубленным изучением информатики и программирования. Особое внимание уделяется алгоритмизации и программированию задач творческого типа. Предлагаемый курс предназначен для подготовки интересующихся данной тематикой учеников, предварительно уже имеющих начальные навыки работы в одном из языков программирования и желающих писать грамотные, эффективные и правильно скомпонованные программы. 
Таким образом, программа спецкурса “Решение олимпиадных задач по информатике” ориентирована как на подготовку к школьным олимпиадам по информатике и программированию самого различного уровня, так и к сдаче итоговой аттестации в формате ЕГЭ и составлена с учетом профессиональной ориентации учащихся.  


СОДЕРЖАНИЕ КУРСА
	Тема
	Часы
	Содержание

	
	теор.
	практ.
	всего
	

	Динамическое программирование
	2
	3
	5
	Простейшие задачи на метод динамического программирования, задачи, решаемые на основании уже решенных аналогичных задач меньшей размерности, итеративные конструкции

	Длинная арифметика (2)
	1
	4
	5
	Задачи повышенной сложности на обработку длинных чисел, построение степеней, корней и факториалов

	Сортировка и последовательности (2)
	2
	3
	5
	Рассмотрение быстрых алгоритмов сортировки, обработка больших (порядка 100000 элементов) наборов чисел

	Разбор строк (2)
	2
	3
	5
	Метод конечных автоматов, моделирование реально возникающих при работе текстового редактора задач

	Геометрия (2)
	2
	3
	5
	Задачи с окружностями, различные способы задания прямой на плоскости, скалярные и векторные произведения, алгоритмы нахождения выпуклой оболочки

	Теория графов (2)
	2
	3
	5
	Нахождение минимальных путей на графе, построение остовного минимального дерева, организация поиска в ширину и в глубину, использование стеков и очередей

	Теория игр
	2
	2
	4
	Построение и анализ выигрышных стратегий в полностью определенных антагонистических играх




ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

1. Кирюхин В.М. Информатика. Всероссийские олимпиады. –М.: Просвещение, -2008.
2. Кирюхин В.М. Методика проведения и подготовки к участию в олимпиадах по информатике. Всероссийская олимпиада школьников. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. – 280 с.  
3. Меньшиков Ф.В. Олимпиадные задачи по программированию. – СПб.: Питер, 2006. – 315 с.




ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ
Автоматические тестирующие системы с набором заданий
1. http://acmp.ru/
2. http://acm.timus.ru/
3. http://codeforces.ru

Информационные ресурсы по алгоритмам, языкам и и программам
1. http://acm.mipt.ru/
2. http://habrahabr.ru/
3. http://e-maxx.ru/




КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
	№ урока
	Тема урока
	Кол-во часов
	Содержание урока
	Тип урока*


	Ожидаемый результат
(должны уметь, знать)

	1
	Динамическое программирование
	1
	Динамическое программирование
	Вводный урок 

	Понимать идею динамического программирования

	2
	Динамическое программирование
	1
	Динамическое программирование
	Урок усвоения знаний, умений, навыков
	Знать основные виды динамики

	3
	Динамическое программирование
	1
	Динамическое программирование
	Урок закрепления знаний, умений, навыков
	Уметь решать задачи на линейную динамику

	4
	Динамическое программирование
	1
	Динамическое программирование
	Урок самостоятельной работы
	Уметь решать задачи на рекурсивную динамику

	5
	Динамическое программирование
	1
	Динамическое программирование
	
Контроль
	

	6
	Длинная арифметика (2)
	1
	Длинная арифметика (2)
	Вводный урок 

	Уметь работать с типом BigInteger в Java

	7
	Длинная арифметика (2)
	1
	Длинная арифметика (2)
	Урок усвоения знаний, умений, навыков
	Уметь решать комбинированные задачи с использованием “длинных” чисел

	8
	Длинная арифметика (2)
	1
	Длинная арифметика (2)
	Урок закрепления знаний, умений, навыков
	Уметь реализовывать умножение “длинных” чисел

	9
	Длинная арифметика (2)
	1
	Длинная арифметика (2)
	Урок самостоятельной работы
	Уметь реализовывать деление “длинных” чисел

	10
	Длинная арифметика (2)
	1
	Длинная арифметика (2)
	
Контроль
	

	11
	Сортировка и последовательности (2)
	1
	Сортировка и последовательности (2)
	Вводный урок 

	Решать задачи динамического программирования с использованием сортировок

	12
	Сортировка и последовательности (2)
	1
	Сортировка и последовательности (2)
	Урок усвоения знаний, умений, навыков
	Решать задачи динамического программирования с использованием сортировок

	13
	Сортировка и последовательности (2)
	1
	Сортировка и последовательности (2)
	Урок закрепления знаний, умений, навыков
	Решать задачи теории графов с использованием сортировок

	14
	Сортировка и последовательности (2)
	1
	Сортировка и последовательности (2)
	Урок самостоятельной работы
	Решать задачи теории графов с использованием сортировок

	15
	Сортировка и последовательности (2)
	1
	Сортировка и последовательности (2)
	
Контроль
	

	16
	Разбор строк (2)
	1
	Разбор строк (2)
	Вводный урок 

	Знать сложные задачи на преобразование строк

	17
	Разбор строк (2)
	1
	Разбор строк (2)
	Урок усвоения знаний, умений, навыков
	Обрабатывать большие наборы строк.

	18
	Разбор строк (2)
	1
	Разбор строк (2)
	Урок закрепления знаний, умений, навыков
	Знать идею конечных автоматов в обработке строк

	19
	Разбор строк (2)
	1
	Разбор строк (2)
	Урок самостоятельной работы
	Строить и применять бор

	20
	Разбор строк (2)
	1
	Разбор строк (2)
	
Контроль
	

	21
	Геометрия (2)
	1
	Геометрия (2)
	Вводный урок 

	Знать методы работы с окружностями и их частями

	22
	Геометрия (2)
	1
	Геометрия (2)
	Урок усвоения знаний, умений, навыков
	Знать методы и формулы работы с прямыми и отрезками

	23
	Геометрия (2)
	1
	Геометрия (2)
	Урок закрепления знаний, умений, навыков
	Знать и применять скаляное произведение векторов

	24
	Геометрия (2)
	1
	Геометрия (2)
	Урок самостоятельной работы
	Знать и применять вектороное произведение векторов

	25
	Геометрия (2)
	1
	Геометрия (2)
	
Контроль
	

	26
	Теория графов (2)
	1
	Теория графов (2)
	Вводный урок 

	Знать алгоритмы нахождения кратчайших путей

	27
	Теория графов (2)
	1
	Теория графов (2)
	Урок усвоения знаний, умений, навыков
	Применять алгоритмы нахождения кратчайших путей

	28
	Теория графов (2)
	1
	Теория графов (2)
	Урок закрепления знаний, умений, навыков
	Знать алгоритмы нахождения минимального каркаса

	29
	Теория графов (2)
	1
	Теория графов (2)
	Урок самостоятельной работы
	Применять алгоритмы нахождения минимального каркаса

	30
	Теория графов (2)
	1
	Теория графов (2)
	
Контроль
	

	31
	Теория игр
	
	Теория игр
	Вводный урок 

	Уметь моделировать реальные процессы, связанные с координатами

	32
	Теория игр
	
	Теория игр
	Урок усвоения знаний, умений, навыков
	Понимать идею антагонистических игр

	33
	Теория игр
	
	Теория игр
	Урок закрепления знаний, умений, навыков
	Уметь моделировать антагонистическую игру

	34
	Теория игр
	
	Теория игр
	Контроль
	Уметь строить выигрышную стратегию, если это возможно, в игре





